UNIVERZITA J. E. PURKYNE V USTI NAD LABEM

Usti nad Labem dne 22. 2. 2022
USPESNE PRIMESTSKE TABORY INFORMATIKY NA UJEP OPET POBEZi

V loriském roce byly na UJEP realizovany velice oblibené pfiméstské
tabory se zaméfenim na robotiku a programovani. Tyto tabory si i v roce
2022 nasly cestu k realizaci. Détem v prubéhu letnich prazdnin nabidnou
zabavnou formu kontakt s fenoménem nasi doby: programovanim,
robotizaci a algoritmizaci.

Pfiméstské ,informatické“ tabory robotiky a programovani, které pfipravila
Pfirodovédecka fakulta UJEP, konkrétné katedra informatiky, probéhnou
v terminu od 11. 7. do 26. 8. 2022 pfimo v univerzitnim kampusu, v prostorach
Centra pFirodovédnych a technickych obort (CPTO) v Usti nad Labem.

,Bude se jednat o celkem sedm turnusd, které pobézi v priabéhu letnich
prazdnin, abychom co nejvice vysli vstfic rodiCum a détem pri planovani
a feSeni prazdnin a dovolenych,” vysvétluje RNDr. Jan Krej¢i, Ph.D., z katedry
informatiky PfF UJEP.

Kempy jsou ureny pro déti od 6 let vySe. Bude pro né pfipraven celodenni
program (od 8:00 do 16:00 h) slozeny z praktickych aktivit. V tydennich
intervalech, od pondéli do patku, se budou U&astnici univerzitnich pfiméstskych
taborl informatiky uéit programovat v aplikacich na bazi graficky orientovaného
programovaciho nastroje (typicky Scratch, coz je programovaci nastroj, ve
kterém se da vytvaret program za pomoci grafickych objektll — néco jako
skladani puzzle). Déti se tedy nauci vytvaret algoritmy hravou a zabavnou
formou, ktera se da propojit i s okolnim svétem na bazi programovatelnych
didaktickych stavebnic, jako napf. od spole¢nosti Lego®
WeDo2.0/Mindstorms/Boost, Ci elektrotechnické desky Micro:bit ¢i Arduino
a dalSich fyzickych objektl, které diky témto algoritmdm mohou doslova
rozhybat. Kromé toho budou déti také fesit zajimavé ulohy, které je povedou
k rozvoji matematického, logického i informatického mysleni.

,Ukoly pfipravime na zékladé zkuSenosti z realizaci tébort z minulych let,
soutézi Klokanek &i Bobfik informatiky. K tomu pfidame logické hry, rébusy
a soutéze. Pro odreagovani budou kazdy den zafazeny sportovni hry a aktivity
Vv pfirodé, pfipadné v télocvicné,” doplfiuje Jan Krejéi.

Zakladni podstatou informatického mysleni je, Ze ¢lovék musi byt schopen
analyzovat zadany problém a nasledné jeho feSeni rozdélit na elementarni dil&i
kroky. Poslednim krokem je pak spojeni jednotlivych vysledk(/vystupl do
pozadovaného celku.

Ugastnici tabort budou pracovat s digitalnimi interaktivnimi pomuackami,
které rozvijeji logické mysSleni, prostorovou predstavivost i dalsi
informatické dovednosti. K témto pomuackam patfi napfiklad také
programovatelna roboticka v€elka BlueBot, ale i velmi oblibena hra Minecraft
S moznostmi programovani.

.Z loriskych zkuSenosti mohu potvrdit, Ze détem se nejvice libilo programovani
v aplikaci Minecraft i stavéni roboti, mensi problémy mély s matematickymi
ulohami. Méli jsme ale také Sestileté GcCastniky, ktefi se v informatickém
prostredi ani nahodou neztratili a vZdy jsme je dokéazali do prace vtahnout
a zapojit,“ upozoriiuje dr. Krej¢i.

Program pfiméstskych taborl povedou pfevazné studenti katedry informatiky
PfF UJEP, ale také studenti ucitelstvi PF UJEP. Détsti ucastnici budou
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https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tip_bar=getStarted
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rozdéleni do nékolika skupin, zejména podle véku tak, aby program odpovidal
jejich moznostem a kompetencim. Kromé& aktivit souvisejicich s informatickym
myslenim budou soucasti pfiméstskych tabord i pohybové ¢innosti, coz ma
vést déti k poznani, ze pokud stravi néjaky ¢as u pocitate, musi ho
kompenzovat pohybem.

Cena tydenniho kempu je 2 500 Ké&. Stravovani (pfesnidavka, obéd, svadina
a kompletni pitny rezim) zajisti univerzitni Menza.

,V jednotlivych aktivitach se nejen snaZzime détem vstipit informatické mysleni,
ale také je pfipravit pro jejich budoucnost, at uZ budou délat cokoliv.
Zamérujeme se na zakladni kompetence, které se clovék ve 21. stoleti musi
nauéit — analyzovat problém a navrhnout rfeseni. Uroveri jeho efektivity pak
souvisi s praxi a ziskanymi dovednostmi,“uzavira Jan Krej¢i.

naleznete zde.

Kontakt na organizatora:
RNDr. Jan Krej¢i, Ph.D., jan.krejci@ujep.cz, 739 2744 00

Odkaz na fotografie k volnému uziti: Pfiméstské informatické tabory 2021;
archiv UJEP

#MyJsmeUJEP #PribehUJEP #UniverzitaSeveru #ScienceUJEP

Mgr. Jana Kasanic¢ova, tiskova mluvéi
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